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INSTRUCTION DE MONTAGE:

1.

B

Creuser un trou de 60 x 60 x 55 cm pour la fondation, remblayer le fond
du trou avec 5 cm de gravier / béton maigre.

Poser le jeu a bascule prémonté dans I'excavation (niveau supérieur du
dispositif d'ancrage = niveau fini du terrain).

Mettre & niveau le jeu a bascule.

Remplir de béton C25/30 vibré jusqu'a -20 cm du niveau fini du terrain.
Laisser le béton prendre.

Aprés une a deux semaines de jeu, vérifier @ nouveau tous les vis et
raccords et les resserrer si nécessaire.

CHECK-LIST MATERIEL LIVRE:

- Jeu sur ressort prémonté, dispositif d'ancrage a bétonner.
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